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Orbis sensualium pictus ima

Johannes Amos Comenius, Orbis Sensualium Pictus cim(i, Sarospatakon keletkezett, s els6 izbe
mivének elészavaban szerepel egy mondat, amelyet sokszor idézlnk: ,Semmi sincs az ért
érzékekben.” Ezt a gondolatot sokan John Lockenak (1632—-1704) tulajdonitjak. Gottfried Wil

kartezianus filozéfus, ennyit tesz hozza: ,hacsak nem maga az értelem, nisi ipse intellectus.” Ezzel

Oszintén hiszem és remélem, hogy ennek a kis irasnak a cimét a kén és az ekén olvasoi elsé olve
ez lehetne — tartalmat, témajat és eszmei mondanivaléjat megfontoljak. A javasolt téma, avagy
kdézbsen tisztazzuk végre a hagyomanyos demonstracié és kisérlet, valamint az audiovizudli
viszonyat, kivanatos aranyait. Azt gondolom ugyanis, hogy a természettudomanyos és muszaki
szakmak iranti érdeklédés, a képzett szakemberek (szakmunkasok, technikusok, mesterek, mé
egyik, talan f6 oka, a diszciplinaritast hattérbe kényszeritd, nehezen értelmezhetd ,digitalis

pszicholdgia vagy szociolégia, esetleg digitalis hittan?

Miel6tt az olvasd azt gondolna, hogy az informaciés és kommunkaciés technoldgiak (ikt) tér
megvalosithato kisérlet, vizudlis szemléltetés, animacio, szimulacié, interaktiv multimédia progra
éppen ellenkezbleg, nagyon sok esetben szinte az egyetlen célravezet§ eszkdznek tekintem.
szamitdgépes lehetéségeket arra kell hasznalnunk, amire valé. Elvszer(ien kell beillesztentink abt

adekvat, élményszer(i megismerését biztositja. Két kitérét kell tennem az audiovizualis oktatas és :

Edgar Dale (1900-1985), az audiovizudlis oktatads vilagszerte idézett szakértdje, 194¢

Experience elnevezésii szemléltetd abrajatl'l, amelynek magyarul a Tapasztalatok piramisaelneve:

Az abrara sokan hivatkoznak, és gyakran hamisitjak, a legkartékonyabb verziékban, példaul a szir
kifejezett mértékét! Az eredetileg kozzétett Dale-féle ,kup” vizualis reprezentacid, a piramis cst
szimbolumok, a legaljan Iévé, széles alapban pedig, a kdzvetlen, céliranyos tapasztalatok. Kénny:
evidens mondanivaldja annyi, hogy tanulasi tapasztalataink forrasai elhelyezheték egy absztrakcié
ejtett, s6t ovott attol, hogy merev rangsornak tekintsiik. A céloknak, a tananyagnak és a tanuldkn:
meghatarozasahoz, mindéssze a kdvetkezd pedagdgiai tanacsot adta: ,Ereszkedj olyan alacsoi
megértés biztositasa érdekében, de emelkedj olyan magasra, amennyire csak tudsz a leghatasos
valasztékot ajanlja, és én teljesen egyetértek ezzel. ,In brief, we ought to use all the wa

forditanam: Réviden, neklink — tanaroknak — a tapasztalatszerzés minden ismert és lehetséges mc

Mintegy 50 éve mar annak is, hogy az unesco 6sszehivta tagorszagainak azon delegaltjait, ¢
fejlesztésének és alkalmazasanak szakért6i vagy felel6sei. A tanacskozas célja az volt, hogy at
oktatasi modszerek és taneszkdzOk alkalmazasanak oktataselméleti megalapozottsagat, a
eredményeit, az elébbre jar6 nemzetek gyakorlati tapasztalatait, és ezek birtokaban a
kormanyzatainak. Az 1962. marcius 12—-20-ig tart6, Parizsban rendezett szakért6i értekezlet nyi
1987) professzor, a Stanford Egyetem Kommunikacio-kutatasi Intézetének igazgatéja tartotta, °
States (Az Ujabb taneszkézok az Egyesiilt Allamokban) cimmel. Eléadasaban a tanitasi eszk

kuldnboztette meg, s ezt az osztalyozast, azéta is gyakran idézik, tdbbnyire pontatlanul.
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Schramm a taneszk0z generacidkat 1962-ben igy jellemezte: ,Az 1. nemzedékbe tartozé tanes

generacio vezette be a kommunikacios folyamatba az irds és a rajz sokszorositasara alkalmas géj

a szem és a fiil hatésugarat kiterjeszt6 gépeket. A 4. nemzedékbe sorolt oktaté médiumokat, ame

ember és a gép k6zétti kommunikacié megvaldsitasara valé alkalmassaga kilbnbézteti meg a

Schramm sem éllitott, de a szamitégépek oktatasi jelent6ségét mar akkor meglatta.

2010-et irunk, sokak szerint ez az informacids tarsadalom kezdete, bar szerintem jobb lenne mar

tankonyvek mellett a taneszk6zok toébb generaciodja all rendelkezésre, legalabbis elméletileg. (Az

fontos kérdését most mell6zzlik, erre korabban e folyodirat jovoltabdl mar sort kerithettem.)
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Minta, kézet-, Mérbeszkdz, Mikroszkopi-kus Videokazetta,

noévénytar miszer metszet képlemez

Jdl lathatd, hogy a korabban hasznalt, bevalt audiovizualis taneszkdzok egy részét valdban kivaltc
mindségileg Uj taneszkdz is szuletett. Kérdés azért, hogy van-e, és mi a Iényeges, mindségi kuld
végzett prezentacio, a fazisképekbdl felépul irasvetité transzparens és az animacio, a filmvetités,
tablan megjelend, tetszélegesen szabalyozhaté dinamikus szemléltetések kozott. Es leginkat
iskolaban a szemléltetésnek, a magyarazatnak, az interpretacionak, a valésagos tanari demonstra
méréseknek, elemi fizikai miveletek végzésének — akar szamitdgéppel megsegitve, vagy csak ug

tavolitjuk el az Uj generaciot.

Korabban, az audiovizualis személtetés, leginkabb a film és a video, féként a trikkfilmek alkaln
szamitégépes szimulaciéért szélnak az elkotelezettek. Egyet kell értentink azzal, hogy kép, rajz, ti
egy eredeti targy, jelenség vagy folyamat bemutatasa a tanitds szinhelyén, az iskolaban, akadal
kicsi (pl. atomi méretek), tul nagy (pl. kozmikus jelenségek), tul gyors (pl. puskalévés), tul lassu (
nem is lathaté. Avagy: tul veszélyes, tul bonyolult, nincs hozza eszkéz, etikai akadalyai vannak, ¢
lathatd, nem allithatok be pontosan a feltételek, csak egyetlen példanyban létezik, vagy egyszer(e

megmutatni.

Mindez indokolt, de sajnos sokszor eléfordul, hogy a természettudomanyos oktatasban a kézvetler
ado kisérletezés rovasara, vagy éppen az éld kisérletezés helyett hasznalnak latvanyos filmeket,
fizika, a kémia, a bioldgia tanitasa akkor lehet igazan hatékony, ha a vizualis technikak, féként a
tamogatott méréstechnika, a természet kdzvetlen és miiszeres megfigyelése, a kisérletezés, tet

tapasztalatai, és a szamitogépes modszerek altal alkotott ,virtualis” laboratérium egyuttesen van je

Mintegy 400 évvel ezelétt tortént, hogy Johannes Kepler, Tycho de Brahe dan csillagasz asszis:
udvari csillagasza kimutatta, hogy a Mars palyaja nem koér, hanem ellipszis, és annak egyik
megfigyeléseibdl levezette, hogy azonos idék alatt azonos terliletet surol a bolygdk ve
megjelent Astronomia Nova cimii mivében kdzolte. Megfigyelte azt is, hogy a bolygék a Naphoz
tavol. Ezt a cometarium, egy par masodperces animacio vagy interaktiv szimulacié alapjan t

tavcsbvel az égre nézve, aligha kerul kézelebb a térvényekhez. Ez azt jelentené, hogy nincs sziiks

Visszatérvén az alaptémara, javaslom hat, hogy tisztdzzuk végre a hagyomanyos demonstra:
audiovizualis animacio és a szamitdgépes szimulacio viszonyat, esetleg késébb a tankodnyv, a

bonyolult 6sszefliggéseit is.

1. ~ Dale, E: Audio-visual methods in teaching. New York: The Dryden Press. 1946.



